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厦门吉比特网络技术股份有限公司 

2021 年第三季度业绩交流会纪要 

时间：2021 年 10 月 22 日 

形式：电话会议 

公司参会人员： 

董事、副总经理  高岩 

副总经理、董事会秘书  梁丽莉 

参会机构：详见附件《参会机构清单》 

纪要： 

一、经营情况说明 

1. 2021 年 1-9 月总体经营情况 

2021 年 1-9 月，公司营业收入 34.85 亿元，同比增长 70.05%；归属于上市公司

股东的净利润 12.06 亿元，同比增长 51.70%；归属于上市公司股东的扣除非经常

性损益的净利润 10.02 亿元，同比增长 42.57%；经营活动产生的现金流量净额

17.31 亿元，同比增长 63.16%。 

2021 年 1-9 月，公司营业收入同比增长，主要为以下三个方面影响：（1）《一念

逍遥》自 2021 年 2 月 1 日上线以来，持续保持较高热度，上线至今在 App Store

游戏畅销榜平均排名为第 11 名，《一念逍遥》贡献了收入的主要增量；（2）《问

道》及《问道手游》持续迭代更新，收入小幅增长；（3）新上线游戏《摩尔庄园》

《鬼谷八荒（PC 版）》贡献收入。 

2021 年 1-9 月，公司净利润同比增长，主要系：（1）新上线游戏《一念逍遥》带

来利润增量；（2）转让青瓷数码部分股权产生收益。 
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2. 2021 年 7-9 月经营情况 

2021 年 7-9 月，公司营业收入 10.98 亿元，同比增长 71.45%，归属于上市公司

股东的净利润 3.05 亿元，同比增长 24.54%；归属于上市公司股东的扣除非经常

性损益的净利润 2.97 亿元，同比增长 45.44%。 

公司披露 2021 年前三季度业绩预告后，网上有投资者反馈业绩不及预期，关于

这一点，可能有以下几个方面因素的影响： 

（1）受收入确认政策及道具摊销周期影响，《摩尔庄园》截至 2021 年 9 月末在

财务上尚未盈利。《摩尔庄园》道具中有较多永久性道具，从而摊销周期更长，

但给外部研发商的分成成本是在当期全额确认的，因此，尽管《摩尔庄园》从现

金流的角度看是盈利的，但在财务报表上是亏损的。单季度看，《摩尔庄园》在

2021 年第二季度是亏损的，在 2021 年第三季度是盈利的，综合看截至 2021 年 9

月末仍然是亏损的。游戏尚未使用的充值及道具余额在合同负债及其他非流动负

债项目列示。 

（2）除了大家比较关注的主要产品情况之外，公司经营中也有一些情况会对报

表造成负向影响，比如：2021 年上线的《剑开仙门》《复苏的魔女》等小产品是

亏损的；《问道手游》2021 年营销推广投入比 2020 年更大一些；公司预研及在

研产品的研发投入力度也更大一些。 

（3）2021 年第三季度对联营企业确认的投资收益比去年同期减少。 

（4）非经常性损益方面，2020 年第三季度有心动股权的处置收益及持有期间的

公允价值变动收益，2021 年第三季度则没有此类收益；2021 年第三季度的理财

收益和政府补助比去年同期少，且 2021 年第三季度有河南防汛救灾捐赠等支出。 

前面提及的这些影响因素，大部分单项影响金额不大，但多个因素综合影响金额

不小。 

3. 公司的收入确认政策 

关于道具的摊销周期以及合同负债、其他非流动负债的确认进度，说明如下： 

公司将从游戏玩家、联合运营商及授权运营商收取的金额，按照道具的性质分别
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确认收入。若为消耗性道具，按道具的预计使用进度确认收入；若为永久性道具，

按付费玩家的预计寿命分期确认收入；如难以区分道具的性质，则视同为永久性

道具进行处理。 

公司已向玩家或运营商收取对价，但服务义务尚未履行完毕的金额，根据其流动

性，在“合同负债”或“其他非流动负债”项目列示。 

玩家未使用的充值及消耗性道具余额在“合同负债”列示。对于尚未使用的充值，

在游戏运营期间，玩家随时有权使用该等充值，因此持续列示于“合同负债”项

目，直至游戏停运。对于消耗性道具，根据其预计使用进度确认，不同道具使用

/存续时间不同，摊销周期也不同。一般情况下，消耗性道具自产生起 1 年以内

摊销。 

未摊销的永久性道具余额在“其他非流动负债”列示，其摊销周期根据付费玩家

的预计寿命确定。对于新上线游戏，付费玩家预计寿命参考历史其他游戏情况并

结合运营经验进行综合考虑。若估计的付费玩家寿命发生不可逆的重大变化，则

会评估在未来期间对估计的付费玩家寿命进行调整。 

4. 新产品发行及储备情况 

公司新产品储备较为丰富，《一念逍遥》港澳台版于 2021 年 10 月 19 日上线，《地

下城堡 3：魂之诗》于 2021 年 10 月 20 日上线，《世界弹射物语》将于 2021 年

10 月 26 日上线，《冰原守卫者》将于 2021 年 11 月 2 日上线；此外，公司还储

备有《黎明精英》《上古宝藏》等代理产品及 SLG、M66 等自研产品。 

公司没有关于新产品的业绩预期指引，同时提示投资者关注收入和成本费用确认

的会计政策，收入需要根据道具性质分期确认，但是支付给外部研发商的分成成

本及销售费用则是当期全额确认。 

二、问答互动 

1. 《一念逍遥》后续宣传推广费用预算如何？ 

《一念逍遥》采用“品效合一”的推广思路，上线后保持了较大规模地投放，在

LTV 大于买量成本的前提下，日常会持续买量，并根据 ROI 指标动态调整投入
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量级，重要推广节点会配合品牌推广加大投放，整体维持 LTV 大于新增用户获

取成本。 

2. 雷霆游戏对产品商业化的要求是否有所提高？《地下城堡 3：魂之诗》是否存

在收入和成本确认错期的情况？ 

公司注重产品的差异化及商业化融合，商业化是公司发展的必然要求，但公司不

是以商业化为单一目标，也会做一些口碑向产品。收入需要根据道具性质分期确

认，支付给外部研发商的分成成本则是当期全额确认，这是公司的会计政策，对

每款游戏都是适用的，只是每款游戏的消耗性道具和永久性道具占比不同，不同

道具的消耗周期长短不一样，要具体产品具体分析。一般来讲，大部分手游产品

是消耗性道具占比多一些。 

3. 自研产品中，在国内测试的 SLG 和 M66 分别是怎样的产品？ 

公司自研的 SLG 产品有不同玩法类型的版本，国内测试的是其中一个玩法类型；

M66 是一款放置经营类游戏，属于比较轻松休闲的品类。 

4. 公司自研的 SLG 产品后续会上多个版本，还是只选择其中一个版本上线？ 

目前没有答案，要看具体的测试调优结果。 

5. 公司 2021 年第三季度毛利率环比回升，跟预期有差异，能否给出成本占收入

比例的预测参考？授权金是从什么时候开始摊销的？ 

成本占收入的比例没办法给出固定的数据参考，要看当期的具体产品情况，比如：

自研产品、代理产品的成本存在较大差异，代理产品比自研产品多了外部研发商

分成成本。授权金是从签约开始摊销的，授权金不是成本的主要影响因素，主要

还是代理产品的分成。 

6. 公司海外产品规划如何？海外团队的激励机制是怎样的？ 

公司新增自研项目都将集中于全球化市场，产品类型或特征上，我们认为具有社

交属性的长线游戏是公司的主要机会点。公司自研产品《一念逍遥》于 2021 年

10 月 19 日在港澳台地区上线，后续计划在东南亚及欧美国家发行，具体时间不

确定；此外，公司还储备有 SLG 等自研产品及多款代理产品。公司自研项目是
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根据项目利润计提奖金的，会倾向给海外项目更多激励。 

7. 《一念逍遥》版本规划如何？ 

《一念逍遥》迭代是比较快速、频繁的，自上线以来，持续进行了版本迭代和玩

法更新，开发计划是提前规划并启动的，有后续内容储备，会持续进行版本内容

的迭代开发。 

8. 《地下城堡 3：魂之诗》和《世界弹射物语》两款产品的研发商合作模式有何

不同，分成比例是否有差异？ 

《地下城堡 3：魂之诗》是公司参股公司淘金互动研发的产品，公司与淘金互动

日常交流较为紧密，前两代产品也有合作。《世界弹射物语》是日本游戏厂商

Cygames 的产品，采用的是代码交付的形式，由公司进行本地化调整，并与研发

商保持密切沟通。产品具体分成比例不方便告知。 

9. 观察到一些产品提前比较久就开始有买量，游戏上线前的买量费用确认在什

么期间？ 

买量费用是确认在买量支出发生的当期。如果买量投放时间距离产品上线比较远，

应该是产品在做测试，在泛用户基础上的测试指标更具参考性；产品公测前 1-2

周的买量推广也是比较常见的情况。 

10. 《问道手游》营销推广规划如何？ 

2021 年是《问道手游》上线 5 周年，加大了营销推广力度，2021 年 1-9 月营业

收入小幅增加，虽然盈利与上年同期基本持平，但营销推广对游戏热度和游戏生

态有正向作用。未来的营销推广规划会综合考虑收益和产品生态等方面，动态调

整。 

11. 公司目前的研发投入方向如何？ 

公司预研和在研的项目数量和人员数量都有增加，2020 年底到 2021 年 9 月底，

研发人员数量增加了约 100 人。人员分布在不同项目组，各个项目组人数也有所

不同，项目早期可能人数比较少，正式立项后人员会相对较多。公司主要聚焦于

MMORPG、SLG、放置挂机类三大赛道，现在也在探索海外新的方向。 
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12. 《世界弹射物语》版权金是从何时开始确认的？ 

公司代理产品的版权金是从签约开始摊销的，包括《世界弹射物语》。 

13. 公司销售费用的预算机制是怎样的，是否有跨产品的总额度限制？《地下城

堡 3：魂之诗》和《世界弹射物语》上线时间间隔较短，会有买量预算冲突吗？ 

公司是根据各个产品的 LTV、买量成本和估计市场定位、市场容量等综合制定买

量策略，并根据实际情况动态调整，没有跨产品的总额度限制，关键是看具体产

品情况。《地下城堡 3：魂之诗》和《世界弹射物语》之间，没有买量预算冲突，

具体买量策略会根据投放和回收数据反馈情况进行调整。 

14. 2021 年第三季度研发费用同比增长，主要是《一念逍遥》的项目奖金吗？ 

研发费用包括研发人员日常薪酬和项目奖金等。奖金和项目利润挂钩，自研产品

表现好的情况下相应计提奖金。2021 年第三季度研发费用同比增长，主要是新

增《一念逍遥》的项目奖金，以及预研及在研项目的研发投入增加。 

15. 《一念逍遥》是否有上线安卓渠道的计划？ 

《一念逍遥》目前没有上线安卓渠道的计划。 

16. 公司雷霆游戏平台的用户数量、储备产品数量和雷霆村情况如何？ 

雷霆游戏平台的去重注册用户数量近年是持续增长的；储备产品总数量没有太大

的参考意义，关键看具体产品。目前“雷霆村”APP 正在测试中，正式运营时间

尚未确定。 

17. 对《问道手游》生命周期的预期如何？ 

综合游戏的新增用户、用户活跃状态、在线时长、玩家社交状态等方面，《问道

手游》目前的游戏生态是比较健康的。我们对《问道手游》的长线运营有信心。 

18. 公司是否会调整《摩尔庄园》的道具摊销周期？ 

会计处理是谨慎的事项，不会做频繁地调整。若道具消耗周期发生不可逆的重大

变化，我们会评估是否调整并与审计师进行沟通。未来是否调整、何时调整不确

定。 
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19. 如果青瓷游戏成功上市，公司会确认持有的青瓷游戏股权的公允价值变动收

益吗？ 

公司持有的青瓷游戏股权记为长期股权投资，按权益法核算投资收益，不会确认

持有期间的公允价值变动收益。 

20. 合同负债是否可以理解为已经扣除渠道和研发商等合作方分成的递延流

水？ 

资产负债表中“合同负债”金额已扣除渠道分成，主要是玩家未使用的充值及消

耗性道具余额。 

21. 公司对海外市场的净利率有没有指标要求？ 

没有。 

22. 公司雷霆游戏官方渠道流水占比变动趋势如何？ 

《问道手游》上线 5 年多，持续进行营销投入，在开展游戏推广活动时，会引导

用户下载官方包，雷霆游戏官方渠道流水占比有缓慢提升。《一念逍遥》目前没

有上线安卓渠道，官方渠道聚拢效果更明显些。 

23. 《摩尔庄园》永久性道具的具体摊销周期是多长？ 

具体数据不方便告知。 

24. 公司对“元宇宙”的看法如何？如何看待行业和公司的增长？ 

公司保持对“元宇宙”等产业前沿的关注。 

目前国内游戏市场竞争日趋激烈，海外市场增量明显，公司未来将加强海外市场

的开拓。多年以来，公司业绩保持稳健增长。  
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附件： 

参会机构清单（排名不分先后） 

财信证券、东北证券、东方财富证券、东方证券、东吴证券、方正证券、广发证

券、国海证券、国金证券、国融证券、国泰君安证券、国元证券、海通证券、红

塔证券、华安证券、华创证券、华泰证券、汇丰前海证券、开源证券、南京证券、

平安证券、瑞信证券、山西证券、上海证券、天风证券、西部证券、新时代证券、

兴业证券、中金公司、中泰证券、中天国富证券、中天证券、中信证券、中银国

际证券、中原证券、安信基金、财通基金、创金合信基金、德邦基金、东方基金、

东吴基金、富国基金、广发基金、国泰基金、合煦智远基金、恒昇基金、弘毅远

方基金、红塔红土基金、华宝基金、华泰柏瑞基金、灰姑娘基金、汇安基金、南

方基金、农银汇理基金、浦银安盛基金、上银基金、万家基金、湘财基金、银河

基金、长城基金、长盛基金、长信基金、招商基金、浙商基金、中庚基金、中加

基金、中金基金、中欧基金、中信保诚基金、安和资本、保银投资、椿树资本、

从容投资、大道至诚投资、丹羿投资、砥俊资产、东吴证券、丰岭资本、国华兴

益保险资管、国泰君安、国元证券、杭银理财、和坤资本、黑水磐石资管、恒复

投资、恒盈富达资管、鸿凯投资、环懿资本、玖龙资产、立格资本、聆泽投资、

名禹资管、明河投资、平安银行、平安资管、前海人寿保险、前海尚善资管、前

海圣耀资本、青榕资管、清水源投资、睿郡资产、神农投资、生命保险资管、盛

世知己、时田丰投资、拾贝投资、泰康养老保险、天安人寿、途泰资管、萧山泽

泉投资、鑫巢资本、兴亿投资、益亨投资、翼虎投资、殷实投资、英大资管、永

瑞财富、煜诚投资、长城财富保险资管、长见投资、长江养老保险、招商信诺资

管、招商资管、招银理财、中国人寿、中华联合保险、中泰证券资管、中泰资管、

珠江投资、卓铸投资、APS Asset Management、Franklin Templeton、Jefferies 

Financial Group、PAG Capital 


